) Choca

La persona adecuada,
atraves de tured

Un juego de networking con IA: una ruta hacia tu
objetivo, el proximo paso y un borrador de
mensaje.

MVP funcional - Presentacion para inversores y socios

Através de una excompariiera o
Faltan 2 apretones de manos

G ATLAS STUDIO
tu objetivo
Responsable de producto.

Jugada1-ahora

Escribira Ana



Tienes contactos.
Falta el siguiente paso

o Cuesta elegir una ruta
Quién te acerca

ala persona que buscas? Quien puede ayudarte, con quien has perdido el

contacto y donde necesitas una nueva

Tienes un objetivo, pero tus contactos conexion.
estan repartidos entre el movil, hojas de
calculoy redes sociales. Cuesta dar el primer paso

Queé escribir, como pedir una presentacion y que
hacer si no hay respuesta.

Hipotesis de producto: un siguiente paso concreto ayuda a convertir tu red de contactos en acciones.



El objetivo se convierte en un plan

1. Objetivo y contactos

El usuario describe su objetivo y anade sus

contactos.

2. Una ruta entre personas

La IA propone rutas y marca las conexiones sin
confirmar como hipotesis.

3. El siguiente paso

A quien escribir, por qué y que decir. El usuario

registra el resultado.

<Atras Chodca @

Encontrar un socio parael
proyecto en Barcelona

Una ruta hacia una reunion con un socio

-

Empresa ficticia para explorar una colaboracion

Camino 1. A través de una excompafera
3 apretones de manos medio  40% de probabilidad

en camino

1. Ana — Excompafiera de trabajo
Trabajasteis juntos

2. Responsable de producto — Atlas Studio
Contacto por confirmar

Empieza por Anay pregunta si puede presentarte al equipo.

Abrir camino

Atlas Studio
empresa - 3 apretones de manos

Pantallas del MVP web. Las personas, la empresa y los datos del ejemplo son ficticios.

< Atras = Lista de jugadas

Através de una excompariera 0
Faltan 2 apretones de manos

o ATLAS STUDIO
tu objetivo
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Jugada1-ahora

Escribir a Ana

Abrir jugada

Toca una jugada, una persona o el jabato en el camino

dddy Hueco en el paso 2: no conoces a nadie
4.2 en Atlas Studio. ;Escarbamos?



MVP funcional

2

4

Plataformas Idiomas

Android y una version web Ruso, inglées,

con una cuenta compartida espanol y catalan

Importacion de contactos: Motor de IA: rutas, tareas,

agenda del movil, LinkedIn, archivos y texto. borradores de mensajes y nuevos planes.
Mecanicas de juego: experiencia, Motivos para volver:

niveles, rachas e insignias. recordatorios e invitaciones a amigos.

Etapa: MVP inicial. Siguiente paso: validar la demanda y el uso recurrente.



El contexto se conserva entre pasos

Contactosy Las recomendaciones tienen en cuenta los contactos, el

objetivo objetivo y la ubicacion relevante del usuario.

Rutay accion Cadaruta se convierte en tareas ordenadas con borradores de
mensajes.

Resultadoy El producto registra respuestas, presentaciones y pausas. La

siguiente paso ruta puede replantearse a partir de ese historial.

Las conexiones sin confirmar se marcan como hipotesis. El usuario envia los mensajes personalmente.



Primeros usuarios y socio del piloto

Primer piloto propuesto

Fundadoresy
profesionales independientes

Llegar a un cliente, socio
o inversor a traves de conocidos.

Empezar con una comunidad profesional o una

aceleradora: un grupo con objetivos concretos.

Siguiente caso de uso

Profesionales
con un objetivo laboral

Encontrar una ruta hacia una empresa,
un reclutador o un futuro equipo.

Un piloto con una comunidad de empleo o con el
organizador de una conferencia.

Los segmentos y canales son hipotesis. Elegiremos la ubicacion del primer piloto con el socio.



Como podria generar ingresos Choca

Hipotesis de monetizacion tras validar la utilidad y el uso recurrente.

Suscripcion Pro El usuario paga por limites mas amplios, varios objetivos y
asistencia adicional de |A.

Escenarios para Una comunidad, conferencia o empresa paga por su propio
socCios escenario y el soporte.

Desarrollo posterior: Networking Engine para otros productos. La APl publica y las versiones de marca estan previstas.



Un piloto con resultados medibles

Ciclo propuesto: 8 semanas con una comunidad asociada.

Semanas 1-2 Semanas 3-6 Semanas 7-8

Participantes y primeros Accionesy Decisién sobre el

objetivos presentaciones
desarrollo
Los participantes ahaden Acompanamos a los
. . . Evaluamos el uso recurrente, la

contactos, fijan un objetivoy participantes, recogemos sus _ .,

_ . _ _ disposicion a pagar y los costes
dan el primer paso. Identificamos = comentarios y corregimos de IA
las barreras de entrada. errores de recomendacion. '

Medimos el primer paso, el regreso tras una semana, las presentaciones declaradas por los usuarios y el
gasto de |A por participante activo.



Autory siguiente etapa

Greg Petrov
Creador de Choca

La base para el piloto ya existe: una aplicacion movil, una
version web y un motor de IA compartido.

El siguiente refuerzo: analitica de producto y un socio que
ayude a organizar el piloto.

Networking Engine sirve de base comun para el juego y los futuros
productos de socios.




Apoyo para el primer piloto

Créditos Claude Planificacion de rutas, generacion de tareas y borradores de

/ API mensajes. Recursos en la nube para el piloto.

Una comunidad Participantes con objetivos reales, comentarios y validacion del
asociada valor del producto.

Inversion o Mejoras del producto, analitica y preparacion para el
subvencion lanzamiento al mercado.

El apoyo depende del tamaio del grupo y del presupuesto de IA. Esta etapa aporta datos sobre utilidad, retenciony
costes.

Demo de Choca Greg Petrov - gregpetrov.ru
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https://choca.codeservice.pro/app
https://gregpetrov.ru/es

